Intel® Transformando el aprendizaje
La motivación de los estudiantes en entornos 1 a 1

Mapa curricular
1. Consignar las unidades que enseña en la actualidad, y las actividades y estrategias didácticas básicas que emplea para enseñar cada unidad. 
2. Marcar con un tilde o una cruz las unidades que se beneficiarían con una “inyección de motivación” para que los estudiantes se motiven, se interesen y se comprometan más. 
3. Agregar ideas a sus unidades para motivar a los estudiantes a través del contenido. 
4. Agregar ideas a sus unidades para motivar a los estudiantes a través del producto. 

5. Agregar ideas a sus unidades para motivar a los estudiantes a través del proceso. 

	Título de la unidad
	Principales actividades/

Estrategias didácticas
	Requiere inyección de motivación 

√
	Ideas para motivar a los estudiantes

	
	
	
	Contenido
· Novedad
· Elección
· Desafío
· Organización

	Producto
· Autenticidad
· Criterios claros
· Herramientas del siglo XXI
	Proceso
· Colaboración
· Reconocimiento 
· Seguridad intelectual

	¡Vive actuando!

	Individualmente,  cada alumno seleccionará una leyenda folclórica panameña, de una lista de 5; esto según sus intereses. Para redactar (antes de leerla) un escrito corto  en Word que responda lo siguiente: de qué crees que  se trata la leyenda y qué mensaje crees que nos da. (Tiempo  para la actividad 20 minutos).
	SÍ
	Completa un quiz en línea acerca de las Veintiséis leyendas panameñas
¿De qué crees que  se trata la leyenda? 

¿Qué mensaje crees que nos da?
	Prueba diagnóstica acerca de la  lectura comprensiva a partir de  las Veintiséis leyendas panameñas
	Intuye a partir del título de la leyenda y algunas preguntas exploratorias, el sentido real de la leyenda seleccionada.


	¡Vive actuando!
¡Vive actuando!
	Individualmente, elabora una síntesis acerca de la lectura seleccionada.
Forma  equipos de no más de 5 miembros,  según la leyenda seleccionada. Comparan entre sí la información contenida en las tablas, para crear un guión de actuación que bebe contener: personajes (principales y secundarios), diálogo y acciones, escenario, vestuario, el mismo debe ser publicado en Montage. En quipo, se distribuyen los roles a desempeñar tomando en cuenta intereses y habilidades. (tiempo  para la actividad  60 minutos).
	SÍ

SÍ
	Accesa a Mythware, localiza el archivo titulado “Veintiséis Leyendas Panameñas”.

Selecciona una leyenda de una lista de 5

Analiza mediante lectura comprensiva   el contenido de la leyenda seleccionada.

Lee las instrucciones acerca de cómo hacer un guión  de actuación, éstas se encuentran en el  link que está  en Mythware.

Cada equipo de 5 alumnos, distribuye los roles a desempeñar y las tareas propias de cada alumno.


	Síntesis escrita en  Word. Cada estudiante debe enviar a través de Mythware  la síntesis elaborada.

Una vez recibidas todas las síntesis, el profesor reenvía las síntesis con temas comunes a los alumnos. Es decir cada alumno contará con 2 o más síntesis distintas sobre la misma leyenda, para completar.

Guión  de actuación 

Debe poseer diálogo lógico y secuencial de cada personaje.

Contar con inicio, desarrollo y desenlace


	Lectura comprensiva de una de las veintiséis leyendas panameñas.

Redacción de síntesis al respecto del tema seleccionado.

Compartir  la  síntesis elaborada con el profesor.

Examinar las síntesis comunes en cuanto a tema, realizadas por los pares.

Organización de los equipos

Distribución de roles

Discusión sobre el contenido de cada diálogo

Elaboración del guión 



	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	


Notas/Comentarios:
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