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Curso Esencial

Plantilla del plan de unidad     
Haga clic sobre la descripción del texto, luego digite su propio texto. 
	Autor de la unidad

	Nombre y apellido 
	Migdalia Argelis González Acevedo
mig_arge@hotmail.com
migdaliaargelis@gmail.com


	Nombre de la institución educativa
	Gustavo Batista Cedeño

	Ubicación de la institución educativa
	Peña Blanca de Las Tablas, Los Santos, Panamá

	Otros datos de la institución educativa
	994-9780

	Descripción de la unidad

	Título de la unidad

	¡Vive actuando!

	Resumen de la unidad

	Desde que inició la escuela como institución formal, surgió la necesidad imperante de comprender lo que se lee, hasta nuestros días esa necesidad persiste y lo preocupante es que: los estudiantes siguen sin entender lo que leen, muchos esfuerzos y recursos de diversos tipos se emplean para lograr la comprensión lectora,  pocos son los resultados significativos, ¿Cómo sobreviven los alumnos en este mundo plagado de información, si no la comprenden?

Durante esta actividad los estudiantes manejarán la comprensión lectora aplicada al contexto sociocultural,  con el propósito de darle un sentido significativo, dinámico y atractivo para los alumnos. Esto será, a partir de la selección, análisis, síntesis, dramatización y filme de videos sobre  leyendas folclóricas panameñas.

De un compendio de leyendas folclóricas de Panamá contenidas en el libro: Veintiséis  Leyendas Panameñas, Sergio González Ruíz, los estudiantes deben elaborar videos en donde dramaticen al menos dos leyendas por cada equipo, que deben ser distintas entre los equipos de trabajo. Vivenciarán las leyendas luego de comprender sus mensajes. 

Además elaborarán historietas utilizando la tecnología,  partiendo de las 2 leyendas que les tocó abordar,  deberán crear una representación animada para cada leyenda con desenlaces distintos a los planteados en las leyendas originales.

Los estudiantes para tales efectos deben estructurar un plan de trabajo en donde sistematicen: los roles de cada alumno, las tareas a realizar, el tiempo disponible para cada actividad, los recursos.   



	Espacio/s curricular/es o asignatura/s

	· Español, área Expresión oral y escrita 

Integradas o correlacionadas con: 

· Expresiones artísticas

· Religión, valores y moral.

· Ciencias Sociales



	Año y nivel

	2013. Quinto grado de Educación Básica General

	Tiempo necesario aproximado 

	 6 periodos de clase de 60 minutos.

	Fundamentos de la unidad

	Contenidos 

	

	CONTENIDOS

	Programa de estudios de quinto grado

ÁREA 3: COMPRENSIÓN LECTORA

	CONCEPTUALES
	PROCEDIMENTALES
	ACTITUDINALES

	•
Lectura de diferentes textos: Leyendas folclóricas de Panamá.
	•
Aplicación de estrategias de comprensión, resumen y esquematización de textos.
	•
Vivenciar los textos dramatizando  las leyendas.


	Objetivos del aprendizaje 

	· Analiza la estructura de diversos tipos de textos para apropiarse de los significados y del mensaje, de acuerdo con la intención comunicativa.


	Preguntas orientadoras del plan de unidad 

	Pregunta esencial
	¿Cuéntame, de qué manera puedes  comprender el mundo?



	Preguntas de unidad


	¿Cómo a través de la lectura puedes comprender lo que otros quieren decir?

	Preguntas de contenido
	¿Qué es la lectura comprensiva?

¿Cómo puedes leer de manera comprensiva?

¿Qué estrategias puedes utilizar para leer de forma comprensiva?

¿Entiendes lo que lees?


	Plan de evaluación

	Cronograma de evaluaciones

	Antes de empezar el trabajo del proyecto

Durante el desarrollo del proyecto

Una vez completado el proyecto

· Lista de cotejo: Preguntas exploratorias

·  Redacción de ideas previas de forma individual y por equipo

· Lista de cotejo: Toma de apuntes
·  Interpretación de párrafos en la tabla (individual y en pareja)
· Matriz de valoración: Creación de guión de actuación.

· Matriz de valoración: Dramatización  y filmación de la leyenda.

· SQA: Comparación de aprendizajes previos versus los obtenidos
· Matriz de valoración: Autoevaluación del desempeño
· Matriz de valoración: Coevaluación de los equipos


	Resumen de evaluaciones

	Antes:

Los estudiantes deben completar una encuesta en línea para valorar los aprendizajes previos sobre  el nivel de comprensión lectora.
El docente utilizará una lista de cotejo para valorar  las respuestas de los estudiantes para determinar sus conocimientos previos al respecto.
Durante:

El docente medirá  las habilidades para la toma de apuntes a través de una lista de cotejo, con el propósito de estimar la interpretación de los alumnos para cada párrafo.
El docente evaluará  la  creación del guión de actuación como  uno de los productos principales,  mediante una matriz de valoración, para estimar la comprensión de la lectura realizada.

El docente usará una matriz de valoración para  medir el rendimiento, calidad y nivel de comprensión lectora del equipo durante la dramatización. 

Después:
El estudiante completará un cuadro SQA para comparar sus concepciones previas versus las adquiridas luego de haber participado en las actividades.
El estudiante individualmente hará un ejercicio de autoevaluación de su propio desempeño durante el proyecto

mediante una matriz de valoración.

Los estudiantes realizarán  una coevaluación, mediante una matriz de valoración, sobre el desempeño de los demás equipos.


	Detalles de la unidad

	Habilidades previas

	Lingüística y Comunicativa

Creatividad
Análisis
síntesis

Conceptos sobre leyendas del país.



	Procedimientos

	1. Responde por escrito la siguiente interrogante: ¿Cuándo y dónde duerme la Tulivieja? ¿qué sabes de ella? (tiempo  para la actividad 10 minutos).
2. Individualmente,  cada alumno seleccionará una leyenda folclórica panameña, de una lista de 5; esto según sus intereses. Para redactar (antes de leerla) un escrito corto  en Word que responda lo siguiente: de qué crees que  se trata la leyenda y qué mensaje crees que nos da. (tiempo  para la actividad 20 minutos).
3. Forma  equipos de no más de 5 miembros,  según la leyenda seleccionada. El equipo debe dividirse los roles a desempeñar: vocero, secretario, moderador, proveedor de materiales, observador. Mediante plenaria intercambian ideas utilizando el escrito en Word de la actividad anterior. Luego de que cada estudiante lee su escrito, deben  en conjunto, redactar otro, que contenga las ideas  previas y relevantes del equipo (Escribe en la parte izquierda de la tabla). Haz clic aquí para escribir las ideas del grupo. (tiempo  para la actividad 30 minutos).
4. Individualmente, lee 2 veces la leyenda seleccionada. La primera vez lee de forma silenciosa tratando de entender el texto abordado en forma general. La segunda lectura hazla por párrafos tratando de interpretar cada uno. Toma apuntes en tu cuaderno  sobre las ideas de cada párrafo leído. (tiempo  para la actividad 30 minutos).
5. Por parejas y según leyenda seleccionada, divide los párrafos del texto, de forma intercalada,  entre los miembros, cada estudiante explicará a su pareja el  significado del párrafo leído, esto se hará repetitivo hasta terminar el texto. Para completar, por pareja, la siguiente tabla. (tiempo  para la actividad 40 minutos).
6. Forma  equipos de no más de 5 miembros,  según la leyenda seleccionada. Comparan entre sí la información contenida en las tablas, para crear un guión de actuación que bebe contener: personajes (principales y secundarios), diálogo y acciones, escenario, vestuario, el mismo debe ser publicado en Montage. En quipo, se distribuyen los roles a desempeñar tomando en cuenta intereses y habilidades. (tiempo  para la actividad  60 minutos).
7.  En equipos, practican el guión y preparan el escenario. (tiempo  para la actividad  90  minutos).
8. En equipos, realizan la dramatización de la leyenda, para filmar un video que luego mostrarán a sus compañeros de grupo, con la finalidad de que conozcan la leyenda y los evalúen. El video debe ser publicado en YouTube y enviar la dirección del video por correo electrónico al docente y demás miembros del equipo.
9. En equipo, Comparan los resultados de la actividad Nº 3 (ideas previas sobre la leyenda) con los conocimientos actuales sobre la leyenda. (Escribe en la parte derecha de la tabla).  Haz clic aquí para anotar lo que sabes ahora sobre la leyenda. (tiempo  para la actividad  30  minutos).
10. Individualmente, realiza una autoevaluación de tu desempeño en las actividades. (tiempo  para la actividad  10  minutos).
11. En equipo, deben evaluar el video realizado por los otros equipos. Coevaluación de los equipos. (tiempo  para la actividad  20 minutos).



	Adaptaciones curriculares

	Estudiante con necesidades especiales
	Estudiante con pérdida visual: Utilización de  software Balabolka para la lectura de la leyenda asignada.
Lento aprendizaje y RML (retardo mental leve): Resumen de la leyenda

	No hispano-parlantes
	Traductores de texto para que pueda comprender el significado del texto analizado.
Videos de las leyendas (ayuda audiovisual).

	Estudiante talentoso
	Actividades adicionales:

1. Elabora un mapa conceptual sobre la leyenda seleccionada, utilizando CmapTools para organizar gráficamente el contenido de la misma.

2. Acompaña  y apoya a un compañero que tenga alguna necesidad especial. Dándole tutoría acerca del significado del texto analizado.



	Materiales y recursos necesarios para la unidad

	Tecnología – Hardware (equipo necesario)             

	

	 FORMCHECKBOX 
 Cámara 

 FORMCHECKBOX 
 Computadora(s) 

 FORMCHECKBOX 
 Cámara digital 

 FORMCHECKBOX 
 Reproductor de DVD

 FORMCHECKBOX 
 Conexión a Internet 
	 FORMCHECKBOX 
 Disco láser

 FORMCHECKBOX 
 Impresora 

 FORMCHECKBOX 
 Sistema de proyección 

 FORMCHECKBOX 
 Escáner 

 FORMCHECKBOX 
 Televisor 
	 FORMCHECKBOX 
 VCR 

 FORMCHECKBOX 
 Cámara de vídeo 

 FORMCHECKBOX 
 Equipo de vídeo conferencia

 FORMCHECKBOX 
 Equipo multimedia
Bocinas

	Tecnología – Software (necesario)

	

	 FORMCHECKBOX 
 Base de datos/Hoja de cálculo 

 FORMCHECKBOX 
 Diagramador de publicaciones 

 FORMCHECKBOX 
 Programa de correo electrónico

 FORMCHECKBOX 
 Enciclopedia en CD-ROM 
	 FORMCHECKBOX 
 Editor de imágenes 

 FORMCHECKBOX 
 Buscador Web 

 FORMCHECKBOX 
 Multimedia 


	 FORMCHECKBOX 
 Desarrollo de páginas web 

 FORMCHECKBOX 
 Procesador de texto 

 FORMCHECKBOX 
 Otro 

	Materiales impresos
	Libro: Las veintiséis leyendas panameñas,  Sergio González Ruiz, Segunda Edición, Impresora Panamá S.A. 1987.

	Suministros
	Vestuario, papel manila, pintura, tijeras, materiales de reciclaje.

	Recursos de Internet
	Comprensión lectora

Universidad Pedagógica Nacional Mèxico.

http://qacontent.edomex.gob.mx/idc/groups/public/documents/
edomex_archivo/dregional_neza_pdf_comlec.pdf
Libro: Veintiséis Leyendas Panameñas
Autor: Sergio González Ruíz.

http://bdigital.binal.ac.pa/bdp/tomoXVII.pdf


	Otros Recursos
	Entrevista a personas mayores de 60 años  como abuelos, tíos, vecinos. 
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